
- 1 -

강의계획서
강좌명  챗GPT를 활용한 이야기 코딩

분  야 독서수업(코딩) 수강 대상 초등학교 4학년 

강   의   소  개

교육목적 챗GPT 사용법을 배우고 엔트리 기초 코딩을 통해 작품을 제작한다.

강의특징
챗GPT 질문하는 방법, 활용하는 방법을 배우고 이야기 기획하여 코딩으로 제작할 수 

있도록 돕습니다.

도 서 관 

준비사항
수강생

준비물
pc(노트북 또는 데스크탑)

교재비

 또는 재료비

챗GPT 회원가입 / 미리캔버스(무료)회원가입 / 엔트리 회원가입

매 수업 시간 로그인후 입장

강  의   내   용
강의

차수
강의 주제 세부내용

1 회
챗GPT 프롬프트 작성

미리캔버스로 스토리보드 

제작하기

- [인공지능 산타로봇] 그림책을 읽고 미리캔버스를 통해 

스토리를 정리한다.

- 제목 슬라이드 제작

- 목차 슬라이드 제작

- 내용(그림, 영상, 텍스트) 제작

- 챗gpt 프롬프트 작성을 통해 이후 이야기 만들기

2회
그림책 융합 

코딩 스토리 만들기

- 1차시에 제작한 스토리보드를 통해 코딩 스토리 제작하기

- [엔트리] 기초 익히기, 인공지능 기초 익히기

- 그림책 스토리를 통해 2개 장면을 코딩으로 제작하기

3회
코딩으로 

나만의 창작 동화 제작하기

- 2차시에 제작한 코딩 스토리 이후의 이야기 만들기

- 스토리보드에서 작성한 내용으로 엔트리 코딩과 인공지능 코딩을 

활용하여 나만의 창작 동화를 제작하기

수업

도서

(김호남 저, 센트럴라이즈드, 2016년)
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강의계획서
강좌명  좋은 꿈을 선물하는 드림캐쳐 만들기

분  야 체험활동(공예) 수강 대상 초등학교 4학년 

강   의   소  개

교육목적
 깃털, 구슬, 끈 등 다양한 재료가 들어간 공예품인 드림캐쳐를 직접 만들며, 

심리적인 만족감 성취감, 자신감을 경험

강의특징
인디언 문화에서 시작된 ‘좋은 꿈을 선물하는 드림캐쳐 클래스’를 통해, 

간접적으로 세계문화를 경험하고, 만드는 과정 중 성취감 및 자신감 향상
도 서 관 

준비사항
수강생

준비물
가위

교재비

 또는 재료비
드림캐쳐 재료 꾸러미(도서관에서 배부한 꾸러미)

강  의   내   용
강의

차수
강의 주제 세부내용

1 회
좋은 꿈을 선물하는,

드림캐쳐 만들기

- 인디언 문화에 대해 알아보기

- 드림캐쳐 의미, 유래, 재료, 명칭 알기

- 거미줄 문양의 매듭 강사 시연

- 드림캐쳐 그물망 매듭 짓기

- 깃털 묶고 구슬로 장식하기

- 나뭇잎 끈을 테두리에 감아, 정원 느낌

으로 꾸며보기

- 마무리, 간단한 소감 발표

학습

기대

효과

- 인디언 사냥 문화에서 시작된 ‘깃털’의 의미에 대해 공부

- 드림캐쳐라는 직접 만들어보며, 다양한 공예 재료를 익히고 성취감 및 자신감 향상

- 소망을 담은 드림캐쳐, 나의 꿈을 응원해 주는 작품을 완성


