
강 의 계 획 서

프로그램명
AI 생각 문해력 탐험대

: AI와 만드는 나만의 이야기책
강사명 조재옥

강의대상 초등 3~4학년 분야 AI문해력·글쓰기 강의일시
11.21.(토)~12.12.(토)

13:30~15:00

강 의 소 개

교육내용
요약‧목표‧수준

· 요약: 질문하고, 의심하고, 이야기를 설계해 나만의 책으로 완성하는 4주 프로젝트
· 목표: 좋은 질문 / AI 답 확인 습관 / 내 생각으로 이야기 설계 / 이야기책 완성
· 도서관 태블릿으로 실습

참고도서/활동예시
· 참고도서: 주제별 어린이 도감·학습만화 3~4권
· 활동예시: 질문 업그레이드 배틀, AI 거짓정보 틀린그림찾기, 랜덤 이야기 카드로
           이야기 설계, AI 북 어워즈

수강생 준비물  구글계정, 필기도구(연필, 지우개) 교육
적정인원

10명

강 의 내 용

구분 강의 주제 세부 내용 활용도구

1회
좋은 질문 만들기
- 질문을 바꾸면
답이 달라져요!

· 애매한 질문과 구체적인 질문의 답 비교
· 질문 공식: 무엇을+누구에게+어떻게
· 개인정보 지키기 안전 약속
· 활동: 질문 업그레이드 배틀

태블릿
베스트 질문 카드

2회
AI의 말, 그대로 믿어도 될까?

- AI 탐정단

· AI가 지어낸 답 항상 정답일까?
· 활동: AI 거짓 정보 틀린그림찾기
· 팀별 책에서 증거 찾기
· AI 답변을 볼 때 지킬 약속 3가지

태블릿
수사 기록지
확인용 도서

3회 AI와 이야기 설계하기

· 카드(주인공·장소·사건)로 이야기 조합
· 내가 먼저 생각하고 AI에게 도움받기
· 베끼기와 도움받기의 차이
· 활동: 다음 이야기가 궁금한 팀 투표

태블릿
이야기 카드

설계도 활동지

4회
나만의 AI 이야기책

- AI 북 어워즈

· 이야기 설계도로 미니북 완성
· 분야별 시상과 작품 나눔
· 결과물: AI 생각탐험 포트폴리오

웹앱 활용

학습
기대
효과

· 원하는 답을 얻는 질문을 만드는 힘, AI의 답을 그대로 믿지 않고 확인하는 태도
· 내 생각으로 이야기를 설계하고 AI를 도우미로 쓰는 경험
· 질문 카드·수사 기록지·이야기 설계도·이야기책을 묶은 AI 생각탐험 포트폴리오


