
강 의 계 획 서
프로그램명 미디어 놀이터: 꼼지락 탐험대 강사명 문진희

강의대상 유아 6~7세 분야 미디어 문해력 강의일시 2026. 7. 28 ~ 7. 31. 13:30~15:00

강 의 소 개

교육내용
요약‧목표‧수준

- 일상 속 미디어를 탐색하고 미디어가 무엇인지 알 수 있다.

- 캐릭터 만들기, 사진 찍기 등 창작 활동을 통해 미디어 표현의 즐거움을 경험할 수 있다.

- 내 사진과 말은 소중하다는 것을 알고, 미디어를 건강하게 사용하는 태도를 기른다.

활동예시

 

수강생 준비물 없음 교육적정인원 10명

강 의 내 용

구분 강의 주제 세부 내용

1회 우리가 만나는 미디어 세상

 <우리 주변에 미디어가 얼마나 많이 있을까?>

⦁미디어 찾기 탐정 놀이

⦁미디어가 있을 때와 없을 때, 어떻게 다를까? 이야기 나누기

⦁내가 가장 좋아하는 미디어 그림으로 그리고 소개하기

2회 내 캐릭터가 움직여요

 <내가 만든 캐릭터를 어떻게 움직이게 할 수 있을까?>

⦁나만의 캐릭터 그리기: 이름·성격·좋아하는 것 정하기

⦁나의 캐릭터가 움직여요!(에니메이티드 드로잉)

⦁완성된 플립북 친구들과 돌려보며 캐릭터 소개하기

3회 표정 이모티콘 만들기

 <사진 한 장에 어떤 마음을 담을 수 있을까?>

⦁기쁨·슬픔·놀람·화남 표정 만들고 카메라로 찍어보기

⦁내가 찍은 표정 사진 보며 '이 마음은 어떤 색일까?' 색칠하기

⦁표정 사진 카드에 한 마디 붙이기: 나만의 이모티콘 완성!

4회 내 사진, 내가 지켜요

 <내 사진을 보내기 전에 무엇을 생각해야 할까?>

⦁'올릴까? 말까?' 선택 카드 활동: 어떤 사진은 왜 올리면 안 될까?

⦁디지털 발자국 이야기: 지워도 사라지지 않는 발자국 그림으로       

  이해하기

⦁나와 친구를 지키는 미디어 약속 카드 만들고 함께 낭독하기

학습
기대
효과

• 일상 속 다양한 미디어를 탐색하고 미디어가 무엇인지 자신의 언어로 표현할 수 있다.

• 캐릭터 창작과 사진 표현 활동을 통해 미디어로 나를 나타내는 즐거움과 자신감을 경험한다.

• 내 사진과 말은 소중하며 미디어에 올리는 순간 영원히 남을 수 있다는 것을 이해하고, 

   스스로를 지키는 기초적인 미디어 안전 의식을 기른다.



강 의 계 획 서

프로그램명 미디어 탐정단 강사명 문진희

강의대상 초등 1~3학년 분야 미디어 문해력 강의일시
2026. 7. 18 ~ 8. 8. 
(토) 10:30~12:00

강 의 소 개

교육내용
요약‧목표‧수준

⦁그림책을 통해 미디어 리터러시 개념을 이해한다.

⦁미디어를 안전하고 책임감 있게 사용할 수 있다.

⦁창작자로서 미디어를 만들고 공유할 수 있다.

활동예시

 

수강생 준비물 없음 교육적정인원 15명

강 의 내 용

구분 강의 주제 세부 내용

1회 미디어가 뭐예요?

『나는 이야기입니다』댄 야카리노 / 소원나무 

⦁이야기는 어떻게 모습이었을까요?

⦁미디어란?  

⦁옛날과 오늘날의 미디어 비교하기 

2회 미디어와 나의 하루

『디지톨』패트릭 맥도넬 / 스콜라  

⦁내가 스마트폰이 필요한 이유

⦁나만의 스마트폰 꾸미기와 미디어 이용 수칙

⦁우리 가족 미디어 규칙 만들기 

3회 나의 소중한 개인정보

『별일 없는 마을에 그냥 웜벳』이달 / 달달북스  

⦁개인정보란?

⦁온라인 세상 올바른 관계 맺기

⦁SNS 이용수칙

4회 내 그림이 움직여요!

『아나톨의 작은 냄비』댄 야카리노 / 소원나무  

⦁아나톨에게 엽서쓰기

⦁애니메이티드 드로잉 경험하기

⦁내가 만든 캐릭터

학습
기대
효과

 그림책을 통해 미디어의 개념과 변화를 이해하고, 일상 속 미디어를 안전하고 책임감 있게 사용하는 태도를 

기른다. 나만의 미디어 이용 수칙 만들기와 애니메이션 창작 활동으로 미디어를 단순히 소비하는 것을 넘어 

창작자로서의 경험과 자신감을 갖는다.


