
                강의계획서 ※ 강의 내용 추후 변경가능

분  야 코딩, 진로, 독서 대  상 초등 4~6학년 

강좌명
2025 라이브 코딩

[초등고학년 스크래치 심화과정(신설)]
강사진

경기도교육청성남도서관
디지털 재능기부 봉사단

강의소개

교육목적
기본 코딩 개념을 바탕으로 실전 프로젝트를 수행하여 자기주도성, 

창의력, 협업 능력, 논리적 사고력을 기르는 것이 목표입니다.

강의특징
- 자기주도적 프로젝트 수행

- 발표와 피드백 중심 수업

교재비  

또는 재료비
없음 (무료 교재 배부 예정) 

수강생

준비물
개인 노트북 (필수 지참) 

도서관 

준비사항
빔 프로젝트

강의내용

회차 주제 세부 내용

1 프로젝트 기획하기
 - 주제 정하기 (게임, 퀴즈, 인터랙티브 스토리 중 선택)

 - 기획서 작성: 주제 배경, 등장인물, 주요 기능

2
스프라이트 & 배경 

만들기

 - 나만의 캐릭터, 배경 꾸미기

 - 배경 전환, 사운드, 변수 사용법 복습

 - 프로젝트 시작 (스크립트 구성, 움직임 설계 등)

3 기능 구현 & 디버깅

 - 조건문·메시지·변수 활용해 게임 로직 구성

 - 스코어 시스템, 난이도 조절

 - 중간 점검: 각자 개발 현황 발표 & 피드백

4 발표 및 공유회

 - 최종 프로젝트 마무리

 - 발표: 주제 설명, 조작법, 느낀 점

 - 작품 발표 공유회 진행

기대

효과

 - 자기주도적 사고: 내가 주제를 정하고 구현하는 경험

 - 문제 해결력: 직접 설계 및 기능 구현 등으로 논리적 사고 강화

 - 표현력 & 자신감: 친구들 앞에서 직접 만든 작품 발표

 - 디지털 창작 역량: 하나의 결과물을 끝까지 완성해보는 경험


