
강의계획서

분  야 초등 AI 체험 교육 수강대상 초등 5~6학년

강좌명  AI 크리에이터 챌린지 강사명
경기도교육청성남도서관
디지털 재능기부 봉사단

강의소개

교육목적

생성형 AI의 기본 개념과 활용 방법을 이해하고,
AI를 활용해 캐릭터·영상·웹사이트·게임을 직접 제작하며 

디지털 활용 기술과 문제 해결 능력을 기르고,
스스로 문제를 정의하고 적절한 AI 도구를 선택·활용하는 태도를 함양

강의특징
다양한 생성형 AI 도구를 직접 활용하는 실습 중심 수업

캐릭터·영상·웹사이트·게임 등 회차별 결과물을 직접 제작하는 
프로젝트형 수업

교재비  
또는 재료비

없음

수강생
준비물

개인 노트북(필수 지참)
도서관 

준비사항
빔 프로젝트

강의내용

회차 강의 주제 세부내용

1
AI로 캐릭터·동화

·영상 만들기

나만의 캐릭터 성격·말투·세계관 설정
AI로 캐릭터 이미지와 짧은 동화 제작

이미지·음성·자막을 활용해 짧은 영상 만들기

2 AI로 웹사이트 만들기
AI에게 원하는 웹사이트 설명하기

자기소개·취미·관심사를 담은 웹페이지 제작

3 AI로 게임 만들기
로블록스 스튜디오 기본 조작 익히기
AI를 활용해 맵과 게임 요소 만들기

간단한 장애물 코스 또는 미니게임 제작 및 플레이

기대
효과

다양한 생성형 AI 도구를 직접 활용하며 AI의 기본 개념과 활용 방법을 
익히고, 웹사이트·영상·게임 등 결과물을 제작하는 과정을 통해 

창의력과 문제 해결 능력을 기른다.

※ 강의 내용 추후 변경 가능  


