
강 의 계 획 서
대상 초등1~3 강좌명 창의력 쑥쑥 블록 동화 강사명 김 O 태

강의 기획
의도 및 목적

1. 사고력과 스토리텔링 능력을 배양시킨다. 
2. 문제해결력과 성취감을 높인다.
3. 입체감각과 공간지각력을 기른다. 
4. 과학지식을 체험힌다. 
5. 소근육을 발달시킨다.

필요 기자재 빔프로젝트,노트북(인터넷 연결)
수강생준비물 없음

기타

차시 세부 주제 및 내용 내용

1  동화: 집라인의 고수 라푼젤 &블럭놀이: 라푼젤의 집라인
탑에 갇혀있는 라푼젤이 
안전하게 탈출할 수 있는 
집라인을 만들어 탈출하자


