
강 의 계 획 서

강좌명
AI로 만드는 나만의 그림책

(출판지도사 자격과정)
강의대상 학부모·일반, 15명

강의일시
2026.6.4.~7.16.(매주 목)

13:00~15:30 (150분) 
강사명 김주영

강의 목표

 - 글쓰기에 자신 없어도, 그림 실력이 없어도 AI로 뚝딱! 왕초보를 위한 5단계 실전 
로드맵 AI 도구를 활용 그림책 제작에 참여하여 창작과 기술의 융합을 경험할 수 
있습니다.

 - 전자책 제작과 편집 과정을 통해 실제 출간 경험을 쌓고, 작가로서의 첫 발걸음을 
내디딜 수 있도록 돕는 출판 교육 프로그램입니다.

 - 출판 문화의 흐름과 다양한 출판 방식을 이해하며, 작가 브랜딩과 출판지도사 자격증을 
연계해 사회적 참여를 증진할 수 있습니다.

수강생 준비물
 - 개인노트북 / 구글 계정 /  챗GPT & 캔바 가입 필수(유료 사용 권장) 
 - 별도 재료비 없음  ※ 공용 무선인터넷이 불안정시 개인 핫스팟 접속 필요

기타
 - 자격증: 출판지도사(제 2023-002854호, 한국지식문화원)
 - 발급비용: 100,000원(응시료 무료)
 - 필기시험(총 20문항 / 각 문항은 5점으로 총 100점 만점 / 60점 이상 합격)

강 의 내 용

차시 강의 주제 세부 내용 비고(준비물)

1
(6/4)

AI시대 그림책 
작가의
첫걸음

 오리엔테이션 및 AI 시대 출판 환경 변화 
 & 그림책 구조 이해

(내가 좋아하는)
그림책 1권

2
(6/11)

AI와 글쓰기 
아이디어 발굴하기

 AI를 활용한 그림책 주제 &스토리 아이디어 발산
 그림책 만들기 도우미 AI 챗봇 활용하기

노트북
구글계정

&챗GPT가입

3
(6/18)

전자책 구조 
뼈대 만들기

 전자책 디자인 툴 Canva 이해 및 초안 구성
노트북

캔바가입

4
(6/25)

AI와 이미지 
상상력을 

시각화하기
 AI 활용 이미지 생성 & 편집하기 노트북

5
(7/2)

한눈에 끌리는
표지 만들기

 독자의 시선을 사로잡는 표지 디자인 제작 & 
 그림책 편집 및 교정

노트북

6
(7/9)

전자책 출간과 
브랜딩

 출판 플랫폼 및 전자책 유통 등록 이해하기
 출판지도사 자격시험 응시

노트북

7
(7/16)

나만의 그림책, 
작가가 되는 순간

 나만의 전자책 작품 발표 & 
 출간 기념회로 성과 나누기 


