
강 의 계 획 서

강좌명
생활속에서 배우는 
어린이 경제교실

강의대상 초등3~4학년, 15명

강의일시
2026.9.5.~10.17.(매주 토)

15:00~16:30 (90분) 
강사명 이*지

강의 목표
 - 인문(선택과 책임), 사회(시장과 교환), 과학(데이터 분석 및 통계)을 융합하여 아이들이 

실생활의 문제를 수치로 파악하고 해결하는 경험을 제공한다. 

필요 기자재  - 컴퓨터(노트북), 프로젝터, 활동 기록 용지, 스티커

수강생 준비물  - 필기도구(공책, 연필, 지우개)

기타  - 9.26.(추석연휴), 10.3.(개천절) 휴강

강 의 내 용

차시 강의 주제 세부 내용

1
(9/5)

선택과 기회비용
(인문/사회)

 무인도 표류 상황을 가정한 ‘생존 가방’
 - 우리가 매일 하는 ‘선택’에 대해 이야기하기
 - 무인도에 가져갈 수 있는 물건이 5개로 제한된 상황 부여
 - 개인별로 물건을 선택하고, 포기한 물건 중 가장 아까운 것(기회비용) 

발표하기
 - 모둠별로 토론하여 ‘팀 생존 가방’의 우선순위 정하기
 - 세상의 모든 것은 한정되어 있으며, 선택에는 책임(기회비용)이 따른 다는 

점을 정리

2
(9/12)

보이지 않는 손의 
장난: 시장과 가격

(사회/경제)

 ‘교실 학용품 경매 시장’ 
 - 물건의 가격은 누가 정하는지 질문 던지기
 - 가상의 화폐를 지급하고, 한정된 수량의 인기 학용품을 경매에 부치기
 - 수요가 많을 때와 공급이 많을 때 가격이 어떻게 변하는지 직접 경험
 - ‘보이지 않는 손’이 가격을 움직이는 원리를 쉬운 비유로 설명
 - 시장에서 가격이 결정되는 원리를 이해하고 소감 나누기

3
(9/19)

숫자는 내 친구:
데이터 탐정과 

그래프
(과학/통계)

 우리 반 ‘간식 취향’ 데이터 수집 및 시각화
 - “우리 반 친구들이 가장 좋아하는 아이스크림은?“(짐작과 실제의 차이)
 - 설문조사 문항 만들기 및 직접 조사 수행(데이터 수집)
 - 수집된 숫자를 막대그래프나 그림그래프로 그리기(시각화)
 - 가장 인기가 많은 것(최빈값 개념)을 찾고, 왜 그런 결과가 나왔는지 분석하기
 - 데이터를 보면 사람들의 마음과 세상을 더 정확히 볼 수 있음을 정리

4
(10/10)

따로 또 같이:
협력의 경제학
(인문/경제)

 공유지의 비극을 체험하는 ‘물고기 잡기 게임’ 
 - 우리 모두가 함께 쓰는 물건(공원, 화장실 등)은 왜 빨리 망가질까?
 - 모둠별로 바둑알(물고기)이 담긴 주머니에서 각자 원하는 만큼 꺼내기
 - 남은 물고기가 일정 수 이상이어야 번식한다는 규칙 부여
 - 나만 많이 잡으려 할 때 공동체가 망하는 과정 체험 및 해결 방안 토론
 - 함께 잘 살기 위해 필요한 규칙과 협력의 중요성 깨닫기

5
(10/17)

나는야 데이터 CEO
: 합리적 의사결정

(융합/통계)

 데이터를 활용한 ‘우리 동네 팝업스토어’ 기획 
 - 1~4회차에서 배운 내용(선택, 가격, 데이터, 협력) 복습
 - 특정 가상 마을의 인구 구성과 선호도 데이터를 제공
 - 데이터를 분석하여 어떤 가게를 열면 성공할지 모둠별 기획안 작성
 - “우리는 이 데이터를 보고 이 메뉴를 선택했습니다”라고 발표하기


